OpenStreetMap-Aktion
Verbandsgemeinde Montabaur

VergroRern
Verkleinern

Seiten durchblattern
Beenden eines Dialoges

Bitte markieren Sie mit lang: Hauptmend
einem Wegpunkt (POI) Joystick

(Joystick ca. 2 Sekunden driicken, Wegpunkt-
Nummer (z. B. 003) wird angezeigt, Joystick zur
Bestdtigung noch einmal kurz driicken)

und notieren Sie auf Ihrer
Mapping-Tour:

EIN/AUS
Hintergrundbeleuchtung

Straflen und Wege
* Name
* Strafentyp (Kreisstrafe, Ortsstrafe, Spielstrafe, Zufahrtsweg, ..)
e Oberflache (Teer, Pflaster, Schotter, ...)
* Geschwindigkeitsbeschrankung (50, 30, 7 km/h)
* Einbahnstrafie?
*  Weg — FuRgdnger, Radfahrer, Auto erlaubt?
* Barriere (Schranke, Gatter, Tor, Poller, ...)

POI (Points of Interest) - besondere Wegpunkte
* Bushaltestelle (Name?)
e Telefonzelle (Karte/Miinze), Briefkasten
* Kirche mit Namen
* Laden (Bdcker, Metzger, ...) mit Namen
* Feuerwehr, Rathaus, Gemeindesaal
* Schule, Kindergarten
* Arzf, Apotheke
* Gaststatte mit Namen
* Gewerbebetrieb mit Namen
* Brunnen, Infotafel, Gedenktafel, Kapelle, ...
* Sitzbank

Pldtze (Parkplatz, Friedhof, Sportplatz, ...)
* wenn moglich umrunden

.. und fur die ganz fleifigen Mapper:
Hausnummern

* grob: nur Anfang und Ende sowie gerade/ungerade notieren
* detailliert: jede Hausnummer mit einem Wegpunkt markieren
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h Projekt hoch
runter \Seiten durchblattern
Beenden eines Dialoges
Bitte markieren Sie mit ENTER \E|N;Aus

Hintergrundbeleuchtung

einem Wegpunkt (POI)

(Joystick ca. 2 Sekunden driicken, Wegpunkt-
Nummer (z. B. 003) wird angezeigt, Joystick zur
Bestdtigung noch einmal kurz driicken)

und notieren Sie auf Ihrer
Mapping-Tour:

Straflen und Wege
* Name
* Strafentyp (Kreisstrafe, Ortsstrafe, Spielstrafe, Zufahrtsweg, ..)
e Oberflache (Teer, Pflaster, Schotter, ...)
* Geschwindigkeitsbeschrankung (50, 30, 7 km/h)
* Einbahnstrafie?
*  Weg — FuRgdnger, Radfahrer, Auto erlaubt?
* Barriere (Schranke, Gatter, Tor, Poller, ...)

POI (Points of Interest) - besondere Wegpunkte
* Bushaltestelle (Name?)
e Telefonzelle (Karte/Miinze), Briefkasten
* Kirche mit Namen
* Laden (Bdcker, Metzger, ...) mit Namen
* Feuerwehr, Rathaus, Gemeindesaal
* Schule, Kindergarten
* Arzf, Apotheke
* Gaststatte mit Namen
* Gewerbebetrieb mit Namen
* Brunnen, Infotafel, Gedenktafel, Kapelle, ...
* Sitzbank

Platze (Parkplatz, Friedhof, Sportplatz, ..)
* wenn moglich umrunden

.. und fur die ganz fleifigen Mapper:
Hausnummern

* grob: nur Anfang und Ende sowie gerade/ungerade notieren
* detailliert: jede Hausnummer mit einem Wegpunkt markieren



